Zoznam zakladnych znalosti a zruénosti hraca
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Orientacia v priestore

Orientacia v priestore

Mat damou limit 10 sekund

Mat vezou limit 20 sekund

Mat dvoma strelcami limit 40 sekund

Mat jazdcom a strelcom do 5 minut

Vie dat’ mat na jeden t'ah limit 5 sekund
Vie dat’ mat druhym tahom 60 sekund
Technika prepoctu - vyber aktivhych tahov
Technika prepoctu - zaklady prepoctu

Stratégia - chape a vyuziva strategické principy
Stratégia - hodnotenia pozicie

Stratégia - zakladné pesiakové Struktury
Taktika - kombinacie

Taktika - taktické slabiny

Taktika - taktické manévre

Koncovky - koreSpondujuce polia
Koncovky - vezové V+p proti vezi
Koncovky damske - D+p proti dame
Koncovky Dama proti vezi a proti V+p
Otvorenie partie orientacia v gambitoch

Otvorenie partie orientacia v beznych otvoreniach

Histéria Sachu - pozna majstrov sveta

Historia Sachu - partie

Poznamka

dokaze premiestnit’ kameii z bodu "A" do bodu "B" na slepo bez
Sachovnice Jb1-h8 v limite do 10 sekind

3 az 5 kamenové ulohy dokaze riesit’ bez Sachovnice, dokaze hrat’ prvych
15 tahov partie na slepo

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’

zakladna zruénost’ jednoduché dvojt'azky nie skladatel'ské ulohy
dokaze vybrat’ na zaklade hodnotenia pozicie 2 - 3 aktivne t'ahy

dokaze spocitat’ forsirovany variant na 3 - 6 tahov

dokaze vyuzivat’' zakladné principy stratégie otvorenia, strednej hry a
koncovych hier

dokaze samostatne ohodnotit’ poziciu a stanovit’ plan hry

ovlada zakladné typické plany pre pesiakové struktury

vie najst’ motiv, urcit’ ciel a kombina¢ny prostriedok

Vidi taktické slabiny, dokaze ich vytvarat’ a vyuzivat’

pozna zakladné taktické manévre a vie ich pouzit’

zakladna zrucnost’ - vie pouzit’

zakladna zrucnost’ - vie pouzit’

zakladna zrucnost’ - vie pouzit’

zakladna zrucnost’ - vie pouzit’

pozna bezné gambity vo svojich otvoreniach

orientuje sa vo svojich otvoreniach do 10 - 12 t'ahu so zretelom na boj o
centrum, vyvin, a zisk tempa

zakladna znalost’ - pozna a vie stru€ne ¢o to povedat’ o jednotlivych
majstroch sveta

Vie ukazat’ nesmrtelnu a ve¢ne zelenu partiu, alebo iné partie od majstrov
sveta



