
Zoznam základných znalostí a zručností hráča
2 VT

Kód ELO do Vedomosť/Zručnosť Poznámka

IV/a 1700 Orientácia v priestore
dokáže premiestniť kameň z bodu "A" do bodu "B" na slepo bez 
šachovnice Jb1-h8 v limite do 10 sekúnd

IV/b 1700 Orientácia v priestore
3 až 5 kameňové úlohy dokaže riešiť bez šachovnice, dokaže hrať prvých 
15 ťahov partie na slepo

IV/c 1700 Mat dámou limit 10 sekúnd základná zručnosť
IV/d 1700 Mat vežou limit 20 sekúnd základná zručnosť
IV/e 1700 Mat dvoma strelcami limit 40 sekúnd základná zručnosť
IV/f 1700 Mat jazdcom a strelcom do 5 minút základná zručnosť
IV/g 1700 Vie dať mat na jeden ťah limit 5 sekúnd základná zručnosť
IV/h 1700 Vie dať mat druhým ťahom 60 sekúnd základná zručnosť jednoduché dvojťažky nie skladateľské úlohy
IV/i 1700 Technika prepočtu - výber aktivnych ťahov dokáže vybrať na základe hodnotenia pozície 2 - 3 aktívne ťahy
IV/j 1700 Technika prepočtu - základy prepočtu dokaže spočítať forsírovaný variant na 3 - 6 ťahov
IV/k 1700 Stratégia - chápe a využíva strategické princípy

dokaže využívať základné princípy stratégie otvorenia, strednej hry a 
koncových hier

IV/l 1700 Stratégia - hodnotenia pozície dokáže samostatne ohodnotiť pozíciu a stanoviť plán hry
IV/m 1700 Stratégia - základné pešiakové štruktúry ovláda základné typické plány pre pešiakové štruktúry 
IV/n 1700 Taktika - kombinácie vie nájsť motív, určiť cieľ a kombinačný prostriedok 
IV/o 1700 Taktika - taktické slabiny Vidí taktické slabiny, dokáže ich vytvárať a využívať
IV/q 1700 Taktika - taktické manévre pozná základné taktické manévre a vie ich použiť
IV/p 1700 Koncovky - korešpondujúce polia základná zručnosť - vie použiť
IV/r 1700 Koncovky - vežové V+p proti veži základná zručnosť - vie použiť
IV/s 1700 Koncovky dámske - D+p proti dáme základná zručnosť - vie použiť
IV/t 1700 Koncovky Dáma proti veži a proti V+p základná zručnosť - vie použiť
IV/u 1700 Otvorenie partie orientácia v gambitoch pozná bežné gambity vo svojich otvoreniach
IV/v 1700 Otvorenie partie orientácia v bežných otvoreniach

orientuje sa vo svojich otvoreniach do 10 - 12 ťahu so zreteľom na boj o 
centrum, vývin, a zisk tempa

IV/w 1700 História šachu - pozná majstrov sveta
základná znalosť - pozna a vie stručne čo to povedať o jednotlivých 
majstroch sveta

IV/y 1700 História šachu - partie
Vie ukázať nesmrteľnú a večne zelenú partiu, alebo iné partie od majstrov 
sveta


