ZAKLADNE PRINCIPY POZICNEJ HRY

PRECO POZICNA HRA?
Mnohi mladi sachisti vidia krdsu vsachu hlavne v taktike, prekvapivych kombindcidch a neocakdvanych
matoch &i ziskoch ddmy. Ale skutocnost je takd, Ze ked’ chceme takd kombindciu pripravit’, musime najprv
na sachovnici dosiahnut’ strategickd vyhodu. A ti dosiahneme vtedy, ak respektujeme zdsady stratégie a sna-
Zime sa vytvorit’ a ovlddnut’ uréité strategické prvky (otvoreny stipec, centrum, slabé a silné body...)
KEDY POZICNA HRA?
Pokial’ oviddame stratégiu a nedd sa alebo ju nechceme okamZite vyuZit’ na takticky manéver, zisk ¢i mat,
méZeme pokracovat’ d'alej, vyuZit’ principy na d'alsie zlepsenie nasej pozicie - pozicnej hry .
Pozicnd hra v sebe zahrria vsetky principy stratégie vysvetlené v predchddzajicej predndske, ale naviac
sa riadi d'alsimi principmi ako su obmedzenie pohybu, profilaktika ( napr. "izbytocnaja zastita" ), stratégia
centra a pod. Ak chceme teda hovorit’ o sprdvnej pozicnej hre, musime respektovat’ vsetky naucené elementy
a principy stratégie a este k tomu sa musime naucit’ pouzivat’ ich v sirsom zmysle, dokladnejsie pochopit’ ich
vplyv na poziciu, k Comu ndm pomdzu i nové prvky.
Vel'ky vyznam pre sprdvau pozicnd hru majd hlavne tieto prvky:

1) obmedzenie pohybu supera

/priamo suvisi s pesiakovymi retazcami, blokddou, zlym a dobrym strelcom .../
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2) boj proti vyslobodzujucim tahom sdpera
/obycajne sa snaZime zabrdnit’ postupu nezablokovaného pesiaka z retazca, ktory tym uvol'ni linku pre
strelca, prip. ddmu a oslobodi tak aj d'alsie figiry - napr. po brati aj stipec pre veze .../

BNT Vel'mi déleZité je, aby figlry prichddzali do priameho styku
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so stperovou armddou, bez brdnenia vlastnymi pesiakmi, pre-
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ret'azcom a ked’ sa ndm to podari, sistred’'ujeme vietky svo-

je sily na zabrdnenie vyslobodzujdcim t'ahom sdpera (oby-

Cajne je to t'ah pesiakom z ret’azca).
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3) oviddnutie a udrZanie doleZitych bodov (silné body, blokujuce polia ...)
/uvedomme si, Ze obrannd figdra, ktord je v tesnom kontakte s délezitym polom, zndsobuje svoju silu - vi-
deli sme to napr. pri blokujdcom poli u priechodného pesiaka. Aj preto tieto polia brdnime viackrdt, ako
sa ndm momentdlne javi byt’ potrebné = " izbytocnaja zastita "/



VZNIK A VYZNAM SLABYCH A SILNYCH POLL

Pesiak sa méZe pohybovat’ len dopredu, ak raz urobi krok, uZ ho nemoZno vrdtit, preto si musime ddvat’ po-
Zor na tahy pesiakmi a s tym suvisiacu pesiakovi struktiru. Obranné rozmiestnenie pesiakov rozvijame podfa
pldnu. Zohl'adriujeme najmé fakt, Ze pri kroku pesiaka vzniknd po oboch jeho strandch oslabené polia, ktoré
uZ dany pesiak neméZze chrdnit’. Pokial’ tieto polia nechrdni a neméze chrdnit’ ani ved/ajsi pesiak, vznikne
v nasej pozicii diera - slabé pole , na ktoré méze super s vyhodou umiestnit’ figtru, najmdé jazdca.
Figdra na slabom poli pésobi vel'mi efektivne najmd preto, Ze neméze byt odtial’ vyhnand pesiakom. Pre sipe-
ra je vyhodné, ak je takéto pole este naviac kryté jeho pesiakom, tak vznikd forpost - predsunuty bod, ktory
Je uZ prakticky navzdy v jeho moci a méZe pésobit’ ako odrazovy mostik pre utocné operdcie. V kaZdom pri-
pade figura na takomto poli vel'mi obmedzuje nase operdcie. Naviac sdper sa snaZi podporit’ figtiru na forpo-
ste d'alsimi figdrami a skoordinovat’ operdcie s jej pdsobnostou, &im sa jej sila este zvysije.

Ukdzeme si priklad vzniku takéhoto slabého bodu/forpostu nesprdvnou hrou Cierneho.
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Aby sme mohli uvedené a samozrejme i d'alsie prvky pozicnej hry uplatnit, najprv musime mat’ zabezpe-

Cit’ vilastnd poziciu, aby sa ndm nestalo to, Co pldnujeme urobit’ superovi. K tomu slizia principy profilaktiky:

PROFILAKTIKA

Je zdkladom pozicnej hry. Pod tymto pojmom rozumieme prijatie opatreni, smerujicich k zabrdneniu vyko-

nania urcitych manévrov protivnika pri obrane slabych bodov a udrZani pzicie na silnych bodoch.

Na zdklade typov tychto manévrov rozdelyjeme profilaktiku na:

a) vonkajsia profilaktika /oslobodzujici chod pesiakom sdpera/
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Je zrejmé, Ze Cierny sa bude snaZit’ o vyslobodzujdci t'ah
pesiakom a to eb.

Na prvy pohl'ad sa zdd potrebné bud’ zablokovat’ pole €5 u-
miestnenim nejakej figlry (jazdca), alebo pripoistit’ ho tak,
aby po t'ahu e5 Cierny prisiel o materidl. Zamer je jasny, av-
3ak po podrobnejsom preskimani vysvitne, Ze nie je jednodu-
cho uskutoénitelny - otdzka - preco?

Biely preto pripravuje Gtok na déleZité pole takto:

1.b4! e5? 2.dxeb Jxeb 3.5f4! Ixf3+ 4.Dxf3 Dd8 5.h3

s nasledujicim Vadl a umiestnenim jazdca ¢&i strelca na déle-
Zité blokujlce pole d4.

Uloha - posid'te novi vzniknutd poziciu z hladiska vonkajsej profilaktiky a tiez moZnosti bieleho po inej

odpovedi ako 1....e5.

b) vadtornd profilaktika /obrana déleZitych bodov v SirSom zmysle/

DOLEZITY BOD - nemusi byt len silny bod, ale i napr. blokujiice pole, resp. bod, ktory md potencidl
v blizkej budicnosti sa takym stat’.

Vndtornd profilaktika hovori o tom, Ze délezité body je nutné brdnit’ naviac, cize pokryt’ ich viackrdt

ako fe potrebné, aby sme tak predisii moznym kombinacnym precisleniam supera a tym dobytiu konkrétneho

bodu ("izbytocnaja zastita"). Zdroveri tak zabezpecime priamy kontakt o najvacsieho poc'tu figr s déleZi-

tym bodom, CiZe s momentdlnym centrom diania na Sachovnici a naviac umoznime niektorej figtire bez straty

ochrany daného bodu vzdialit’ sa a vykonat’ docasne ind potrebnd cinnost’

pripomienka ¢.1 - obrana blokujiuceho pol'a (z lekcii o priechodnom pesiaku)
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Pole €5 je délezitym blokujicim pol'om, preto je potrebné do-
datoéne ho poistit’.

1.Jd2 Je7 2.Jf3! Jg6 3.Vell Sb4 (strelec mieri na c7)

4.c3 Sab 5.5f4 (tretia rezervnd obrana) 0-0 6.5g3 Sc7 ...

Pole €5 je dostatocne (s rezervou) pokryté.
Partia po niekol'kych t'ahoch dospela do tejto pozicie:

Pesiak eb sa stal rozhodujlcim bodom (klinom) a jeho "izby-
tolnaja zastita" jednak nedovolila stiperovi ho dobyt’ a jed-
nak umoZznila okolo neho sistredit’ figlry, ktoré sa ndsledne
aktivizovali do Utoku na krdl'a.

1.Jf6+ Kh8 2.Jxh7 Ixh7 3.Ixf7+ Vxf7 4. Vxf7



pripomienka ¢.2 - obrana silnych a slabych bodov

- izbytocnaja zastita sa aplikuje len na silné body. Na slabé body je vhodné ju pouZivat’ len v pripade, ak

tieto pomdhajd zaist'ovat’ iné, silné body.
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Bod d4 je sice slaby, ale pomdha zaistit’ silny bod e5 (ktory
vytvdra klin v pozicii sdpera) a naviac je blokujdcim bodom.
Preto izbytoénaja zastita od zdvojenych veZi je sprdvna a je
pre Cierneho nebezpeénd.

V tomto pripade je bod d4 tieZ slaby, naviac nepredstavuje
blokujlce pole a nepodporuje silny bod (ha eb nie je pesiak).
Takze tu zdvojenie ve¥i na d stipci nemd opodstatnenie,
predstavuje skor slabinu - pasivita.

4) vseobecnd pohyblivost’ skupiny pesiakov

Je v protiklade k obmedzeniu pohybu (supera). To v idedinom pripade znamend, Ze nasa pohyblivd masa

v

pesiakov obmedzi na minimum pohyblivost’ superovych figir (i pesiakov). Musime si ale uvedomit’, Ze v po-

zi¢nom ponimani nehovorime o pohyblivosti jednotlivého pesiaka, ale celej skupiny (jednotl/ivec nemd pre

poziciu celej armddy rozhodujdci vyznam, i ked’ v konecnom désledku méze vyhrat’ partiu, ale to je zdleZi-

tost taktiky, nie pozicnej hry). V tomto ponimani sa af slaby, zaostaly alebo zdvojeny, pesiak méze javit’ ako

dobry, pretoZe je sucastou pohyblivej skupiny a podporuje silného predného pesiaka.
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Na prvy pohl'ad ma Cierny véetko, ¢o mdZze chciet’ - centra-
lizovaného krdl'a, vol'ného vzdialeného pesiaka a haviac
zaostaly zdvojeny biely pesiak nevyzerd dobre ...

Ale biely md pohyblivii masu pesiakov, ktord je silnd ako ce-
Id skupina a to vyvazi vyhody jednotlivcov Cierneho.

1.f6! proti zablokovaniu gxfé 2.f4 Kd5 3.g5 fxgb
4.fxg5 Keb 5.gxh6 Kfé6 6.Kb3

teraz vznikla d'al$ia pohyblivd skupina pesiakov, ktord je
nedotknutelnd (zapamadtat’ principl).

Biely md zaostalého pesiaka na d2, ktorého sa sice méze
zbavit’ ¥'ahom d4, ale je to to najlepsie riesenie? Ukazuje
sa, Ze mdze uviest’ do pohybu masu pesiakov na krdl'ovskom
kridle a peSiak d2 z pozicie d3 ju bude podporovat’, ¢ize
bude jej sti¢ast'ou. Tah d4 tu nie je na mieste aj vzhl'adom
na Sb2 - dial'’kovd podpora pohybl. masy pesiakov.

1.f4 De7 2.e4 Scb 3.g4 s nasledujlcim d3 a silnym Gtokom
peSiakovej masy.



5) sirsi vyznam boja o centrum

hovori o nevyhnutnosti boja o centrdine polia (nie pesiaky, ale polia) a prepojeni s ostatnymi pozicnymi
prvkami (obmedzenie pohybu supera, pohyblivd masa pesiakov ...)

Zopakujme si teraz zdkladné principy centra:

a) nestrdcame tempd

INT

b)_"neodbiehame” od boja o centrum na kridla
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Cierny neodpustitelne stratil tempo t'ahom:

1..a6 Co biely okamzite vauzil na protiider v centre

2.7d5! Txd5 3.exd5 Jd4 4.Jxd4 Sxd4 5.c3 Sbé 6.d4 ...

s prevahou v centre a teda vel'kymi vyhliadkami na jej uplat-
nenie.

1.f5?

je odklon z centra, pesiak f je potom uz mimo hru, nepdsobi
na centrdlne polia, znizuje napdtie v centre. Sprdvne je Jf3.
Po f5 Cierny prostrednictvom

1...Jd4 a c6 - b5 - ab s vyhliadkou na d5 ziska silny Gtok na

ddmskom kridle a prevahu v centre.

¢) vztah centra a oslobodzujiceho tahu supera - izbytocnaja zastita
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Z hl'adiska pozi¢nej hry biely zablokoval centrum a obmedzil
pohyb stipera na ddmskom kridle. Teraz sa musi snaZit’ za-
brdnit’ oslobodzujicemu t'aho stpera - c6. Na to slizi okrem
iného aj dostatok sil na ddmskom kridle (izbytocnaja zastita)
a tiez v centre.

1.Je2? prevod jazdca na krdl'ovské kridlo je nesprdvny, pre-
toZe umozni Ciernemu oslobodzujici t'ah cé.

1..Th5 2.Dd2 g6 3.g4 Jg7 4.793 c6!

d) odvrdtenie nepodloZ. Utoku na kridle protititokom v centre
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Cierny poslednym t'ahom Jf4 zadto&il na krdl'ovskom kridle,
ale je to Utok nepodloZeny stabilnou poziciou v centre. Biely
odpovedal rdzne a sprdvne:
1.dxeb dxeb 2.Jxeb Vxeb 3.5f1 Jd7 4.Dd2 a teraz sa uka-
zuje, Ze Utociace Cierne figlry nespolupracuji a biely zi-
ska vyhodu. Tiez mohol hrat’ jednoduchsie:

3.5xe5 Jxe2+ 4.Dxe2 Dxeb
5.Vd8 s prevahou v centre.



Dobytie centra neznamend, Ze tam musia byt nevyhnutne pesiaky, rovaako vyhodné je umiestnit’ tam figury.
Pesiaky v centre - najvacsia stabilita
Ffiglry v centre - najvacsia d¢innost’ - dosah figdr

ZHRNUTIE UVODU DO POZICNET HRY

najprv |
[ ceEnTRUM |
ddsledny baj o dobytie centrdinych poli (pesiaky i figiry)
< POZTCTA {———{POHYBLIVA SKUPINA PESIAKOV - _ |
o obmedzujica sila pohyblivej masy
= {——{ oBmEDZENIE POHYBU SUPERA |
< uzavretie superovych figur za jeho pesiakovy retazec
G
'l:l‘ potom |
o {——— vonkarsza |

boj proti oslobodzujiicim tahom sdpera (pesiakom)
PROFILAKTIKA | 1oz |

dblezité body, izbytocnaja zastita

Zopakujme si niektoré déleZité body (zdsady) pozicnej hry:

1 - nemusi byt kazdy tah drocny, ale kazdy musime skumat’ vzhladom na bezpecnost’ pozicie (mal by byt tiez
v stilade s pldnom)

2 - boj o centrdine polia vsetkymi prostriedkami (pesiakmi i figirami) bez nepatricného odskakovania na
kridlové akcie

3 - dobytie centra vyuZit’ ako prostriedok na obmedzenie pohybu supera

4 - boj proti vyslobodzuyjicim tahom sdpera (vonkajsia profilaktika alebo profilaktika frontu &i hranic)

5 - kontakt figdr s déleZitymi bodmi (vadtornd profilaktika, izbytocnaja zastita)

6 - snaha o vseobecnu pohyblivost’ masy pesiakov (nie jednotlivca)

7 - POZICNU HRU CHARAK TERIZUJE NIE UTOK, ALE OBRANA A AKCIE, VEDUCE K POSILNENIU
DANEJT POZICIE



Dalsim délezitym taktickym prvkom v pozicnej hre je i obetovanie materidlu za poziciu:

POZIENA OBET

Pozicnd obet’ je obet’ materidlu za zlepsenie pozicie (vseobecne). Konkrétnym vysledkom méze byt napri-

klad itok na siperovho krdl'a, otvorenie stipcov & diagond, znehodnotenie pesiakovej Struktiry protivika

a pod. VZdy sa vsak jednd o aktivizdciu (oslobodenie) figtir u obetujicej strany a naopak o obmedzenie pohy-

bu figur opacnej strany, takze viastne dynamicky pomer materidlu méze byt v prospech obetujiceho, hoci

staticky md materidnu nevyhodu. Castd je i poziénd obet’ materidlu za obmedzenie iniciativy sdpera (obran-

nd obet’).

Najlastejsie byva obetovany:

1) PESTAK
2) KVALITA

3) LAHKA FIGURA (za pesiaka)

Najcastejsie sa pozicnd obet’ vyskytuje za dcelom:

a) zosilnenie ttoku na krdla

b) rozrusenie pesiakovej Struktiry

¢) oslobodenie (Uprava pesiakovej struktiry,)
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Biely potrebuje uvol'nit’ svojho strelca d3 a zdroven tiez ¢o
najviac obmedzit’ pohyb siperovmu strelcovi b7.

1.d5! (e5 nebolo dobré, pretoZe odovzdad ¢iernemu pole d5 a
umozni Sxf3

1...exdb 2.e5 Jc4 3.Df4 Jb2 (snaha o vymenu Sd3)
4.5xh7+ Kxh7 5.Jg5+ Kgb 6.h4! Vc4 (hrozilo Vd4)

7.h5+ Khé 8.Ixf7+ Kh7 9.Df5+ Kg8 10.e6! ...

1) b) + )

Pozi¢nd obet’ v koncovke:

Cierny md pozi¢ni prevahu, ale nedarf sa mu prenikndt’ do
tdbora stpera. Potrebuje rozrusit’ jeho Strukt. pesiakov:
1...f4l 2.gxf4 Vh7 3.5d2 Jxd2 4.Kxd2 Vh3 ...

1) c)

Cierny md vel'kd prevahu (strategicky popidl) a hrozi pre-
viezt’ krdl'a na dé s ndslednym c5. Biely aby tomuto manévru
zabrdanil, potrebuje oslobodit’ svoje figlry (krdl'a) a centra-
lizovat’ ho.

1... g4l 2.hxg4 (alebo h4 - Kh3)

2... Kg3 3.Kf6 Kf4 (1/2)

Biely krdl" je centralizovany, pohybuje sa vol'ne po Eiernych
poliach a nedovoli iernemu zosilnit' poziciu.
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2) a)

Biely prili3 oslabil svoju poziciu (krdl'a) a jeho ltok je nedd-
razny. Cierny to méze vyuzit', ale len ak otvori cestu svojim
figdram:

1...Vxc3 2.bxc3 Vxc3 3.Dd2 Dg3+

st'ahuju sa mraky, pozicia ¢ierneho je vel'mi aktivha

4.Kh1 Dxh3+ 5.Kgl Jc4 s tempom 6.Df4 Vg3+ 7 Kf2 Vg2+
8.Kel Dc3+ ...

2) b)

Cierny md aktivnejsiu poziciu, ale ak chce byt’ dspesny, musi
rozbit’ kryt bieleho krdl'a:

1...5xf3 2.Jxf3 Vxf3 3.gxf3 Jd4 4.Kg2 Jef5 5.593 Df7
6.f4 g5 linky na bieleho krdl'a st otvorené

7.cxdb gxf4 8.dxe6 Dh5 9.7 Ixh4+ ...

2) c)

Biely stoji lepSie, md viac priestoru, dobrého strelca a navy-
Se hrozi po Df2 brat’ na c5. Strelci Cierneho st znehybnené
vlastnymi pesiakmi. Aby zlepsil svoju blokovand poziciu, mu-
si obetovat’ kvalitu:

1...Vd4! tym by spojil pesiakov do ret'azca, utvoril priechod-
ného pesiaka a oslobodil strelcov. 2.Je2 Sc8 3.TJxd4 cxd4
4.5f2 ¢5 5.Vf1 f5 6.5g3 Sd7 7.Vadl f4 8.5f2 g5 9.g4 fxg3
10.5xg3 Sh3 11.Vf2 h5 12.Vfd2 h4 13.5f2 Vf8 ...

3) b)

Cierny md za obet. pesiaka dobrii kompenzdciu, biely krdl je
zadrzany v centre ... ale ako d'alej?

1....5xc3! otvdra drdhy pre svoje figlry

2.bxc3 Ixc3 3.Dc2 Sf5 4.Db3 Je4+ 5.Kf3 Vad8 6.Vcl Seb
7.Db2 Df5+ 8.5f4 g5 9.g4 Dg6 10.Jg3 gxf4 1l.exf4 Sd5
12.Jf5 Jd6é+ 13.Kf2 Ixf5 ...
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Biely md dobrd poziciu, ale ako zvysit’ tlak (aktivitu)?

1.Vexeb! Sxeb 2.Vxeb Vc8 3.Vd5 Je2+ 4.Kh2 Dc7 5.Je4 5
6.Dhé! ...

2.... 6 3.5d5+ Kg7 4.5xd4 fxeb 5.5xeb+ ...

2..... Jc6 3.Vd5 De7 4.Je4 f6 5.Dh6 Dg7
6.Dxg7+ Kxg7 7.Vxd6 ...

2.... Jeb 3.Vxeb Sxeb 4.Dc3 ...



