SKANDINAVSKA OBRANA B01

Skandindvska obrana je staré romantické otvorenie, ktoré je vhodné na rozirenie repertoaru. Je to
otvorenie ktoré dlhé roky bolo podcerfiované, avsak v si¢asnom obdobi preziva svoju renesanciu.
Nové cesty vo variantoch 3.....Dd6 , tiez 3....Dd8 a aj klasické 3....Da5 st vhodné na obcasné hranie az
do urovne GM.

Tiez je vidiet pribudajice mnozstvo novych knih ktoré vychadzaju v poslednych rokoch.

Autor tychto ¢lankov /FM Peter Bombek/ hrava dnes uz prileZitostne, kedysi takmer pravidelne toto
staré romantické zahajenie. Hral som ho pravidelne aj v obdobi ked som dosiahol svoje najvyssie FIDE
Elo 2334 bodov a titul FM. Hral som ho proti silnym hra¢om s titulmi IM a GM. Perlickou je moja
partia s vybornym ¢eskym velmajstrom GM Laznickom vtedy ELO 2600+ na turnaji v Pardubiciach.
Po skonceni partie sme sa rozpravali o partii a na moju otazku preco nehral hlavny variant a nesnazil
sa uz od zaciatku o vyraznejsie ziskanie vyhody GM Laznicka odpovedal:

V priprave na partiu som videl Ze hravas tuto obranu vela rokov a celkom Uspesne. Hovorim si naco
teraz budem Studovat mnoistvo ostrych variantov, zabijem s tym mnoZstvo ¢asu a po nasej partii mi
znovu tuto obranu nikto nezahra dalSich mozno 5 alebo viac rokov. Medzitym varianty zabudnem

a venovana energia nie je vbbec adekvatna situacii.

Tymto chcem ukazat, Ze hranie nie najcastejsSie hranych hier a variantov ,méze byt ¢asto podstatnou
vyhodou. Hrac ktory napr. skandindvsku obranu hrdva pozna ako varianty , tak aj plany a charakter
pozicie. Na rozdiel od sUperov, ktori sa s tymito poziciami stretnud velmi zriedkavo. Vsetci poznaju
sicilske a Spanielske rozanalyzované az pomaly do strednej hry. Naproti tomu sa im vyskytne
prekvapenie uz v prvom tahu 1....d5. Reakcia je este lahka zoberiem pesiaka a nasledne v trefom
tahu napadnem jazdcom damu. A tu vacsinou koncia vietky vedomosti a zacina uZ len vlastna tvorba,
zatial ¢o Cierny ma esSte par tahov a variantov v taldne. Tym ziskavame ¢as a vela krat aj velkd vyhodu
Vv pozicii.

Silni hraci ktori hravali a hravaju toto otvorenie:

Bent Larsen

lan Rogers

Sergej Tiviakov

Curt Hansen ...

Tiez GM Annand prekvapujuico pouzil Skandindvsku obranu v zapase o majstra sveta v roku 1993.
Bolo to v 14. partii zapasu. Prekvapeny vtedajsi majster sveta reagoval nie najlepsie a Anand vysiel
z otvorenia s poziciou ktoru komentatori oznacili za poziciu snov Cierneho. V dalSom priebehu vsak
nakoniec spravil par drobnych nepresnosti a partiu prehral.

Zahajenie je vhodné pre hracov ktori maju radi figdrova hru. Velmi ¢asto s ostrymi zapletkami, s tym
Ze partie Casto koncia vitazstvom jednej ¢i druhej strany.

Cierny €asto chodi po Uplnej hrane , méva jediné Gstupy napadnutej damy. Vela krat je mu viak
odmenou to, Ze pri presnej hre a oslabeni superovej pozicie neustdlym napadanim damy, ziska
vyhravajluce postavenie.

K dispozicii mame velké mnozstvo literatury. TieZz mnoZstvo partii v databazach.

Vyborné je vyukové CD od GM Curt Hansen. Jedna sa o komplet analyzu otvorenia od odbociek uz od
druhého tahu.

Pomerne nova kniha je od Daniela Lowingera pod nazvom Simple and strong z roku 2013. Cela kniha
sa venuje variantu s Ustupu damy tahom 3....Dd8.

Tiez vyborna je kniha od autora John Emms The Skandinavian - komplet z roku 2004.



Najnovsie knihy

GM Vassilios Kotronias 2016
Len variant 3....Dd6

Sergey Kasparov
Understanding the Scandinavian 2015

Komplet varianty 3....Da5
3....Dd6
3....Dd8

Zakladna charakteristika hry po roznych ustupoch damy cierneho.

V pripade najmodernejSich ustupoch damy tak ako na 3....Dd8 aj 3....Dd6

3....Dd8 3....Dd6

sa jedna o velmi solidne rieSenie problému kam s napadnutou ddmou. Hra ma vo vacsine partii

pozicny charakter. Nie su vyZzadované nejaké vyrazne hlboké znalosti forsirovanych variantov. Aj silni
IM a GM v dnesnej dobe pouzivaju tieto moderné Ustupy napadnutej damy.



V pripade starsieho, klasického a romantického ustupu damy 3....Da5

3....Da5

hra m6ze mat dvojaky charakter. ZaleZi to od vyberu ¢ierneho, ¢i preferuje ostry riskantny boj, alebo
pozicné rieSenie situacie.

V pripade Ze Cierny chce hrat pozi¢ne tak sa jedna o hlavny variant s tahmi c6, Sf5 a e6, s vystavanim
pevnej jemne pasivnejsej pozicie.

Zakladna pozicia pozi¢ného riesSenia. Vacsinou obaja spravia
velkud rosadu a pride k hromadnej vymene figur.

V pripade Ze Cierny je Utocne naladeny, rad riskuje, pripadne hra rozhodujuicu partiu ktoru potrebuje
vyhrat sa pusta do variantov s vyvinom strelca na g4, alebo jazdca na c6

Jedna sa o figurovu hru s mnozstvom kombinacii.

Tu sa vyZaduju uz urcité hibsie vedomosti konkrétnych variantov. Strana ktord ich nepozna je

v znacnej nevyhode. Partie mavaju velmi ¢asto rezultativny charakter.

5....5g4 ?! 5....Jc6 ?!



Vyhodou skandindvskej je Zze do nasej pozicie sa dostaneme odhadom tak
v 70% vsSetkych partii. Myslim tym variant 5....Jc6, alebo 5....5g4

UkdZeme si varianty s 5. ....Jc6. Jedna sa o velmi ostré pokracovanie kde potrebuju obaja hraci
ukazat potrebné znalosti variantov.

A/ 6.d5?! zriedka hrana obet kvality

B/ 6.5d2 najneprijemnejsie pokracovanie bieleho, ktoré biely moc nepoznaju
c/ 6.Sb5 najcastejSie hrané

D/ 6.5c4 pri neznalosti Casto pricina rychlych prehier bieleho

A/ 6.d5?!

Velmi sporna je obet kvality bieleho. Nie je oblibena medzi hraémi bielymi figurami a vyskytuje sa
zriedka, aj ked' biely ma nebezpecnu iniciativu.

Obet kvality musi Cierny prijat. Hra je velmi komplikovana, ¢ierny ma viac materialu, biely ma
dostato¢nu iniciativu a hra je v pribliznej dynamickej rovnovahe. Pri prvom pochybeni ktorejkolvek
strany ovSem sa pozicia stava pre supera vyhratou.

10....Dxal [B01]

l.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Jc3 Dab 4.Jf3 Jf6 5.d4 Jc6 6.d5 Jb4 7.Sb5+ Sd7 8.Sxd7+ JIxd7 9.a3 Jf6
10.axb4 Dxal 11.0-0 Vd8 12.De2 Da6 13.b5 Dd6 14.Vdl g6 15.Dc4 Sg7 16.Sf4 DA7 17.Sxc7 Vc8
18.d6 exd6 19.Vel+ Kf8 20.Sxd6+ Kg8 21.Df4 Jh5 22.Db4 Ve8 23.Vxe8+ Dxe8 24.Dc4 h6 25.Dc7
Sxc3 26.bxc3 Dxb5 =

B/ 6.Sd2

Agopov(2442) - Schneider(2508) [BO1]

GM Turnier Berlin 10.07.2009

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Jc3 Da5 4.d4 Jf6 5.Jf3 Nc6 6.Sd2 a6 7.Sc4 Dh5 8.Je5 Sg4!? NOVINKA !l
[8...Dxd1+ 9.Vxdl e6, s malou vyhodou bieleho. Tah 9...e6 odporGéa na svojom CD Gm Hansen
(9...Jd8?! Hral vo svojej partii Gm Oral. Partiu neskér po zaujimavom priebehu vyhral. Biely ale stoji
lepSie , vzhladom k priestorovej prevahe) 10.Jxc6 bxc6 11.Jad4 Sd6] 9.Jxg4 [ Na toto pokracovanie
treba byt pripraveny 9.Sxf7+

Dxf7 10.Ixf7 (10.Jxg4 0-0-0=) 10...Sxd1 11.Jxh8 Sxc2 12.d5 Jb4 13.a3 Jbxd5 14.Vcl Sd3+ Velmi
nejasna ale momentalne vyrovnana pozicia] 9...Dxg4 10.Dxg4 Jxg4 11.Se2 Jf6 12.Se3 0-0-0 13.0-
0-0 e6 14.Vhel Sh4 15.a3 Sa5 16.Vd3 Vhe8 17.Ved1 e5=



C/ _6.Sb5

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Jc3 Da5 4.d4 Jf6 5.Jf3 Jc6 6.Sb5 Jed 7.Bd2 / Dd3 vid’ pokraéovanie
nizsie/ Jxc3 8.Sxc6+ bxc6 9.Sxc3 Dd5!

Velmi zvlaStna pozicia. Biely ma lepSi vyvin, lepSiu peSiacku Struktdru a predsa nestoji vébec lepSie.
10.0-0 [10.h3 Sa6! 11.Dd2 e6 12.De3 Sd6] 10...Sg4 11.Vel Sxf3 12.Dxf3 Dxf3 13.gxf3 e6 s velmi
prijemnou a perspektivnou poziciou ¢ierneho. Umiestni krala na d7 a ma moznost aj rozmenit’ svojho
zdvojeného c peSiaka. Na rozdiel od bhieleho ktory svojho f dvojpeSiaka ttazko rozmeni.

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Jc3 Da5 4.d4 Jf6 5.Jf3 Jc6 6.Sb5 Jed 7.Dd3 Jxc3 8.bxc3 a6! zvlastne ale s
pripravou z domu su to tahy ktoré davaju ¢iernemu dobra hru 9.Sxc6+ bxc6 10.Je5 f6 11.Jc4 Df5
12.Dxf5 Sxf5 13.5f4 0—0-0 14.0-0-0 e6 15.Ja5?! Sa3+ 16.Kb1 Kd7

Tu by som chcel upozornit’ na nasledujuci variant. Vyskytol sa uz vela kréat.
Biely nevie Ziadnu teoriu len logicky vyvija figury. Konkrétne vo variante so
Sc4 sa vaésinou dostane do velmi zlych pozicii.

1.e4 d5 2.exd5 Dxd5 3.Jc3 Dab5 4.d4 Jf6 5.Jf3 Jc6 6.S5c4 Sg4 7.Se3? [7.h3 jediné, vSetko ostatne je
slabé 7...Sxf3 8.Dxf3 0-0-0 9.d5 Je5 10.Df5+ Jed7=] 7...0—0-0 8.0-0 Slabsie ale ¢asto hrané. Biely je
v Soku a jeho pozicia sa rychlo rdca [8.h3 e5 9.hxg4 exd4 10.Jxd4 Sc5] 8...e5

9.d5 e4 10.h3 Sxf3 11.gxf3 Je5



Francuzska obrana

Zakladné porovnanie franctzskej a skandindvskej obrany je dost odlisné. Zatial ¢o v Skandindvske;j
prebieha ostry boj od zaciatku , tak vo francuzskej sa vacsinou zacina pozvolna. Velmi ¢asto vznikaju
uzavreté pozicie s pesSiackymi retazami. Dokonca mame pozicie ked' sa nevymeni ani jeden pesiak a
retaze totalne rozdelia $achovnicu a hra sa len po kridlach.

Zakladné rozdelenie

1. VYMENNY VARIANT Vznika symetricka pozicia pesiakov. /¢asto psychicky problém ¢&iernych ak
chct hrat proti slabsiemu superovi na vyhru. Ovéem remiza pre bieleho ani ¢ierneho nieje
vbbec zarudena a vela partii skon¢i vitazstvom niektorej strany./

2. Médny variant 3.e5 odporuéany $achovymi manudlmi. Cierny ma vyborné moznosti
protihry hlavne vo variante Euwe, 3.e5 c5 4.c3 Jc6 5.Jf3 Sd7!

3. Tarrasch variant. Solidny ale dnes nie najoblibenejsi, pretoze ddva Ciernemu velky vyber
réznych odpovedi a Sance Ciernych su vyborné.

4. NajnarocnejSie a zaroven najagresivnejSie pokracovanie je 3. Jc3
Tu vsak Cierny ma tiez na vyber viacej mozZnosti. Klasické 3.....Jf6 ktoré je najsolidnejsie ale
dost obojstranne zloZité, ako aj super ostré a riskantné 3....Sb4.
V oboch pripadoch su uz potrebné dost vyrazné teoretické vedomosti, a hlavne vo variante
3.....Sb4 kde vznikaju velmi ostré pozicie s obetami materialu.

1/ Vymenny variant 2/ Euwe variant

1.e4 e6 2.d4 d5 3.exd5 exd5 1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Jcb6 5.Jf3 Sd7
3/ Tarrasch variant 4/ Klasicky variant Steinitza a McCutcheona
1.e4 e62.d4 d5 3.Jd2 po 3....Jf6

alebo Winawer po 3.Sb4

V Dubnici nad Vdhom dra 21.11.2016 / FM Peter Bombek



