Principy hry v otvoreni

Zakladom spravnej hry v otvoreni ako aj v celom Sachu je hodnotenie pozicie a prepocet
variantov.

Ked’ chceme dostat’ z otvorenia dobra poziciu, musime vediet’ ohodnotit’, ktord pozicia je
dobra a ktora je zla.

Hodnotenie pozicie vychadza z vlastnosti Sachovnice — teda bojiska, kde sa partia odohrava,
vlastnosti figir — ako jednotlivé figliry mozu t'ahat’ a pravidiel podla ktorych sa hra Sach.
Vel'mi dblezité je pravidlo o mate a pate. Toto pravidlo sa odrdza v hodnoteni pozicie ako
pravidlo — Pozicia kralov

Dalsie dolezité pravidlo je, e tahy superov sa pravidelne striedaji. Zaéina biely, potom ide
Cierny a zase biely a ¢ierny az kym sa paria neskon¢i. Toto pravidlo je zachytené v hodnoteni
pozicie ako - Aktivita figiir. Specialne v otvoreni hovorime o Vyvine figtr.

Sposob ako jednotlivé figury tahaju je v hodnoteni pozicie oznaceny ako - Material.

Specialnu funkciu pesiakov v $achu popisuje — Pesiakova Struktiira.

Hodnotenie pozicie :

Cechov

pozicia kral’ov
material

peSiakova Struktira
aktivita figur

Karpov

Material

Priame hrozby

Pozicia kralov

Otvorené stipce a diagonaly

Pesiakova Struktira, slabé a silné polia
Stred a priestor

Aktivita figur



Kedy hodnotime poziciu :

Zda sa, ze hodnotit’ poziciu je velmi jednoduché. Nie je to ale celkom pravda. Vel'mi dolezity
je moment, kedy hodnotime poziciu.
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Biely na tahu :

Pouzijeme zjednoduseny sposob podl'a Cechova :

Pozicia kralov : biely stoji jasne lepsie

Material : ¢ierny je jasne lepsi — ma o figlru viac

PeSiakova Struktira : biely ma trochu lepS$iu Strukturu, ¢ierny ma zaostalého pesSiaka e7
Aktivita figar : biely ma aktivnejsie figury

Podl’a tohto hodnotenia stoji biely sice lepSie, ale neméa eSte rozhodujicu prevahu. Ma sice
podstatne lepSieho kral'a, ale méa ovel'a hor$i materidl. Prevahu mu zabezpecuje lepSia
pesiakova Struktura a lep$ia aktivita figur.



To vSak nie je pravda. Biely mé rozhodujucu prevahu v tejto pozicii.
Po tahoch 7. Je5+ Kc7 8. DxhS vznikne tato pozicia :
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Cierny na tahu :

Pozicia kralov : biely stoji jasne lepSie

Material : biely ma o peSiaka viac

Pesiakova Struktira : biely ma trochu lepsiu Struktaru, ¢ierny mé zaostalého pesiaka e7
Aktivita figar : biely ma aktivnejsie figury

Biely ma jasnt vyhodu vo vSetkych kritériach.

Preco nam v predchadzajucom diagrame vyslo, ze ¢ierny méa materidlnu vyhodu a teraz nam
vyslo, ze biely.

Lebo prvy krat sme hodnotili poziciu v nevhodny okamzik. Kedy je spravny okamzik na
hodnotenie pozicie?

Poziciu hodnotime vtedy, ked’ v pozicii neexistuju forsirované t'ahy, ktoré vyrazne menia
kritéria hodnotenia.



Vzt'ahy medzi figurami :

Podpora

Prekrytie — Stit

Obmedzenie vlastnych figar
Napadnutie

Obmedzenie saperovych figir
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Podpora :

Déma d2 podporuje strelca h6

Jazdec b7 podporuje pesSiaka d6

Pesiak g2 podporuje pesiaka h3

Prekrytie — §tit

Pesiak d6 prekryva strelca d7, je Stitom pre strelca d7
Napadnutie

Jazdec {3 napada pesiaka e5

Déma d2 napéda pesiaka d6

Strelec d7 napada pesiaka h3
Obmedzenie superovych figur

Pesiak h3 a e4 obmedzuju strelca d7
Pesiak e5 obmedzuje Jazdca 3
Obmedzenie vlastnych figur !
Pesiak c3 a dama d2 obmedzuju jazdca bl
Pesiak e5 obmedzuje strelca g7

Pesiak c6 obmedzuje strelca d7 a damu c8



Rola figur :
Utoéi aj brani
Uto¢i

Brani

Nezasahuje do hry

Uto¢i aj brani

Déma d2 utoci na peSiaka d6 a brani strelca h6
Utodi

Strelec d7 Uto¢i na pesSiaka h3

Brani

Jazdec b7 brani pesiaka d6

Nezasahuje do hry !

Veza al ajazdec bl nezasahuju do hry

Veza a8 nezasahuje do hry

Principy aktivity :
Utoény tah

Udrzuj napitie

Aktivizuj najmenej aktivnu figaru
Tah obmedzujuci superove figury
Neutralizuj stperove aktivne figury
Flexibilny tah

AKo hrat’ otvorenie :

E. Svesnikov

Principy za bieleho :

Obsadenie stredu

Vyvin figur

Bezpecnost’

Vytvorenie slabiny a utok na thto slabinu
Principy za Cierneho :

Boj o stred

Bezpecnost’

Vyvin figur



Nevytvorenie slabého miesta, pripadne obrana slabého miesta

Vvhoda / nevvhoda :

Slaby pesiak

Slaby bod

Slaby kral

Slaba Cast’ Sachovnice

Docasné vyhody / nevyhody
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Biely na £ahu

12. e4! dxe4 13. Jd2! Biely docasne dava jazdca na pasivne pole, aby ho previedol na eSte
aktivnejSie pole. Vad8 13. Jxe4



&

Pesiak a5, c5 a strelec c8 su trvalé slabiny pozicie ¢ierneho

Uzitoény t'ah — tah spifiajici principy hry v otvoreni
Neuzitocny t'ah — je v rozpore s principmi hry v otvoreni
Aktivny t’ah - tah spiiiajuci principy hry v otvoreni a principy aktivity



Porusenie principov :

Priklad 1 :

1.e4 f5? Nepodporuje vyvin a straca material 2.exfS Hrozi Dh5+ Nf6 (2...d5 3.Qh5+ Kd7
(3...g6 4.fxg6 Nf6 5.g7+ Nxh5 6.gxh8=Q)

4.Nf3 Nf6 5.Ne5+ Kd6 6.Nf7+ Kd7 7.Qe2 Qe8 8.Qe6#) 3.Be2! Vytvara hrozbu Sh5+ (3.d4
d5 4.Bd3 c5 5.¢3)

3...d6 (3...d5 4.Bh5+ Kd7 5.Nf3 Nxh5 (5...c6 6.d4 Nxh5 7.Ne5+ Kc7 8.Qxh5) 6.

Ne5+) 4.Bh5+ NxhS5 5.Qxh5+ Kd7 6.Nf3 s jasnou vyhodou bieleho.

Priklad 2 :

1.e4 e5 2.Nf3 d5?! 3.exdS e4 ( 3... — DxdS5 4. Jc3 De6 5. Sb5+ c6 6. Sa4 s prevahou vo
vyvine ) 4.Qe2! Hrozi Dxe4 Nf6 5.d3! Obnovuje hrozbu ziskat’ peSiaka e4 QxdS 6.Nbd2
Nc6 7.dxe4 Qe6 Biely ma o peSiaka viac a stoji lepSie.

Priklad 3 :

1.e4 e5 2.Nf3 £5?! 3.Nxe5 Qf6 4.Nc4 (4.d4 ) 4...fxe4 5.Nc3! Qf7 6.Ne3 c6 7. Nxe4 d5 8.Ng5
Qf6 9.Nf3 Bd6 10.d4 s vyhodou bieleho

Tréningové 15 minttové partie :
1449 — Jakub Orgoi 15 minutova partia

1.e4 d6 2.Bc4 Nf6 3.Nc3 g6 4.Nf3 Bg7 5.Ng5 €6 (5...0-0) 6.h4 O-O (6...h6 7.Nf3
d5 8.exds exd5 9.Bb3 0-0) 7.Be2 d5 (7...¢5) (7...h6) (7...e5) 8.h5 Nbd7 (8...

h6) 9.hxg6 hxg6 10.exd5 (10.d4) 10...Nxd5 (10...exd5) 11.d4 ¢5 12.Bd3 Bxd4 (
12...cxd4 13.Nce4 Ne5S) 13.Qg4 Bxc3+ 14.bxe3 Nxe3 15.Qh4 Kg7 16.Bb2 Rh8 17.
Bxc3+ Kg8 (17...e5) 18.Qxh8# *

1421 — Patrik Orgon 15 minttova partia

1.g3 d5 2.d4 N6 3.Bg2 Nc6 4.¢3 (4.Nf3) 4...Bf5 5.Nf3 €6 6.0-0 Bd6 7.b4 b5 (
7...0-0) 8.Na3 (8.Nbd2 a5) 8...a6 9.Bg5 0-O 10.Nc2 Bxc2 (10...a5) 11.Qxc2 Qe7
12.23 (12.e4 dxed 13.Nd2 Rad8 14.Nxed) 12...a5 13.bxa5 Rxa5 14.Bxf6 Qxf6 15.
Qd2 Rfa8 16.Ng5 Rxa3 17.Rab1 b4 18.cxbd Bxb4 19.Qc2 Nxd4 20.Qxh7+ Kf8 21.h4
Nxe2+ 22.Kh1 Bd2 23.Rb7 R3a7 24.Rxa7 Rxa7 25.Rb1 Qxf2 26.Nxe6+ fxe6 27.Rf1
Nxg3+ 28.Kh2 Nxfl+ *



Tomas Vastik - 1415 15 minutova partia

1.e4 ¢5 2.Nf3 16 3.Bc4 €6 4.Nc3 Nc6 5.a3 a6 6.d3 Nge7 7.Be3 d6 8.0-O bS 9.Ba2
€5 10.h3 Nd4 11.Bxd4 cxd4 12.Ne2 Nc6 13.BdS Bb7 14.Ba2 Nb8 15.¢3 dS 16.exdS
BxdS 17.cxd4 Bxf3 18.gxf3 exd4 19.Qb3 Nc6 20.Qf7# *

1598 - Lukass Vastik 15 minttova partia

1.d4 e6 2.N13 Nc6 3.g3 h6 4.Bg2 Nf6 5.0-O Bd6 6.Rel O-O 7.e4 Bb4 8.¢3 Be7 9.e5
(9.d5) 9...Nh7 10.Nbd2 dS 11.a3 a6 12.Nb3 Bd7 13.Be3 b6 14.Nfd2 Bg5S *

1450 — Karol Kostelansky 15 minitova partia

1.e4 ¢6 2.d4 dS 3.Nd2 dxe4 4.Nxe4 BfS 5.Ng3 Bg6 6.h4 h6 7.c3 e6 8.Nf3 Nf6 9.

Bd3 Bxd3 10.Qxd3 Nbd7 11.0-O Bd6 12.NeS NxeS 13.dxeS BxeS 14.Qf3 O-O 15.Rd1
Qc7 16.Be3 Rad8 17.BcS Rxd1+ 18.Rxd1 Rd8 19.Rxd8+ Qxd8 20.Bxa7 Qa5 21.Bd4 Bxd4
22.cxd4 Qxa2 23.Ne4 Nxe4 24.Qxe4 Qxb2 *

Hacdik R. — Chovanec M. 1. Liga zapad 20.11.2016

1.e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.BbS a6 4.Ba4 d6 5.¢3 Bd7 6.0-O g6 7.d4 Bg7 8.Bg5 16 9.Be3

Nh6 10.h3 b5 11.Bb3 Na5 12.dxe5 fxe5 13.Bg5 Qc8 14.Bd5 ¢6 15.Qcl Nf7 16.Bxf7+
Kxf7 17.Rd1 Nb7 18.Bh6 Rf8 19.Qd2 Re8 20.Qe3 Qc7 21.Nbd2 Kg8 22.Bxg7 Kxg7 23.
Nf1 Rf8 24.Ng3 Rf4 25.Rd2 Raf8 26.Nh2 a5 27.Rad1 a4 28.Qa7 Qc8 29.f3 R4{7 30.
Qb6 Be6 31.Ng4 h5 32.Ne3 Bxa2 33.c4 bxc4 34.Rc1 Qc7 35.Nxc4 Bxce4 36.Qxc7 Rxc7
37.Rxc4 Ra8 38.Rd3 Kf7 39.Nf1 Ke6 40.Ra3 Rb8 41.Rb4 Rcc8 42.Raxa4 Nc5 43.Rxb8
Rxb8 44.Ra2 Nd3 45.Ra6 c5 46.Ne3 Nb4 47.Ra7 Rd8 48.Rg7 Kf6 49.Rb7 Ke6 50.Rg7
Kf6 51.Rb7 Ke6 1/2-1/2



