Kultarne centrum Kubra, Trenéin 0907516720, 032/7432471 kckubra2@agmail.com

Sachova sut'az ZELO

ZELO je pre zaujemcov, ktori sa chcti v Sachu zlepSovat,, ale zatial nemaju moznost’, odvahu
alebo vydrz hravat’ oficialne turnaje, ligu, GPX a podobne. Alebo ich aj hravaju, ale z dovodov
casovych a cestovnych sa ich zucastiiuju len ojedinele, ¢o im neumoziiuje ziskat’ nevyhnutnu prax
pre zvySovanie svojej vykonnosti.

Sut'az ZELO je ¢asovo nenarocna a efektivna. Ma Siroky vyber miesta a terminov pre turnaje.
Cely ¢as ZELO-turnaja je bez akychkol'vek prestojov vyuzity na hru. Naviac mimo turnajov sa
sut'azne body daju ziskat’ aj v d’alSich Sachovych aktivitach (simultanky, prednasky, riesitel'ské a iné
sut'aze, besedy, rychlo-kurzy zakladov $achu, testy atd’.). A nemusite cestovat’ d’aleko alebo
nemusite cestovat’ vobec, lebo turnaj, pripadne inti Sachovi aktivitu urobime na poZiadanie
priamo u Vs alebo aj v ramci Skoly, organizdcie, firmy, ...

Este to najdodlezitejSie. ZELO aktivity nemaji ortodoxny Sachovy raz, ktory vacsinu rekreacnych
zaujemcov o zdokonalovanie sa v Sachu, dokonale odradza. Hraju sa spdsobom prijateI'nym pre
kazdého zaciato¢nika. ZELO (od najmensich deti az po dochodcov) uréite zaujme kazdého, kto si to
aspon parkrat vyskusa a vo vysledkove;j listine ndjde svoju stipajicu vykonnost.

Kazdy ucastnik prechadza automaticky dvoma stuptiami stitaze. 1. Tréningova (cvina) Cast’, v ktorej je uréujuca
aktivita hraca, lebo v nej siitazné body iba pribudajt. Ale ten kto vyhrava, ju absolvuje (az 5-krat) rychlejsie ako ten,
kto prehrava. Cize hrac ktory potrebuje viac praxe, sa v nej zdrzi primerane viac a teda si aj viac zatrénuje. 2. Sutazna
(bojova) Cast’, tu uz 0 d’alsich ziskanych bodoch rozhoduje hlavne sachova vykonnost’ hraca.

Organizator a usporiadatel sitaznych aktivit: KC Kubra s podporou KM KSZ Trenéin
Riaditel’ sut’aze: Emanuel Polak, eman.polak@gmail.com

Pravo ucasti: Sachisti bez vekového obmedzenia neregistrovani v Slovenskom $achovom zvize
(SSZ) alebo registrovani v SSZ so zakladnym ELO 1000.

(Mimo sitaZ sa mozu turnajov zalastiiovat’ aj Ziaci ZS s ELO nad 1000.)

Turnaje ZELO preferuju systém nonstop (trvaji 1 hodinu, startovné 0,50 €). Nonstop turnaje
pripravujeme odrazu dva za polden. To umoznuje hraCom vyuzit’ ¢as, ktory im vyhovuje a komu sa
zd4 hodina Sachu mélo, mdze sa zucastnit’ oboch turnajov. Pocas polhodinovej prestavky medzi
oboma turnajmi sa mézu zaujemci zadarmo zucastnit’ tréningovej prednasky. Turnaje s priemernym
ZELO nad 300 mdzu byt’ aj $vaj¢iarskym, kruhovym alebo inym Standardnym systémom (trvaju
cca 3 hodiny, Startovné 1,- €).

VWhodnotenie sut’aze

Hrac¢ sa moze ztcastnit’ lubovol'ného poctu turnajov a aktivit ZELO. Body ziskané v turnaji alebo
inej aktivite sa automaticky zapocitavaju hracovi do osobnych bodov Sachistu zaciatocnika (podla
tabul’ky pre vypocet ZELO).
Sut'az jednotlivcov = Zoznam (rebri¢ek) hra¢ov podl'a ZELO k 1. maju
Kategorie: A (Spunti) Ziaci ZS 1. a 2. ro¢nika a predskoléci

B (Nadeje) ziaci ZS 3. a 4. roénika

C (Ostatni) piataci a starsi

Ceny: Krajsky sachovy zvéz Tren¢in odovzda v maji hodnotné ceny pre 10 najlepSich hracov

v kazdej kategorii.

Mimo toho, priebeine pocas celej sut’aZe ziskavaju aktivni hraci v kazdej kategorii prémiové body
alebo vecné ceny.

Tabul’ka pre vypocet ZELO je na druhej strane V prilohe 1 a pravidla turnaja nonstop st v prilohe 2.
Ostatné informadcie su k dispozicii pocas turnajov alebo na poziadanie u riaditel’a sut’aze (napriklad
Systém nonstop, Ako hrat’ turnaj nonstop, Ceny pre aktivnych hracov, ...)
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Priloha 1 V}'/poéet ZELO
ZELO = body Sachistu zaciato¢nika (od 0 do 999)

Body za turnajové partie
Za vyhru s hra¢om do ZELO 199 1 bod
s hracom od ZELO 200 do 299 2 body
s hra¢om od ZELO 300 do 399 3 body atd’.

Za remizu: Hraci do ZELO 500 ziskavaji s hra¢mi nad ZELO 500 za remizu 3 body
Hraci nad ZELO 500 stracaju s hra¢mi do ZELO 500 zaremizu 3 body

Za prehru: Hraci nad ZELO 500 stracaju s hra¢mi nad ZELO 500 7 bodov
S hra¢mi do ZELO 500 10 bodov
VSsetky ostatné remizy a prehry sa nebodujt (0 bodov).

POZOR! V turnajoch, kde su iba hraci do ZELO 500 (to znamend na uvod sutaze cca do Vianoc)
je bodovanie zjednodusené a univerzdlne: Vyhra 5 bodov, remiza 2 body, prehra 1 bod,
kontumacna prehra 0 bodov.

Body za d’alSie Sachové aktivity
(pocet aktivit nie je obmedzeny)
Riesenie Sachovych uloh, $tadii a diagramov (maximéalne 20 bodov)
Besedy a prednasky (maximalne 20 bodov)
Simultanky (maximélne 50 bodov)
Testy (maximéalne 50 bodov)
Minikurz zékladov Sachu (maximalne 100 bodov) atd’.

VSeobecné informacie
Turnaj alebo Sachovu aktivitu urobime na poziadanie aj v ramci Skoly, organizacie, firmy, ...

V rebricku ZELO sa zverejiiuju iba hraci nad ZELO 199 (ale na zaciatku sttaze, pokial’ aspoti 20 hracov
nebude mat’ ZELO nad 200, sa zverejiiuji vsetci).

KaZdoroc¢ne k 1. augustu sa vSetky ZELO-body zniZujii 0 200 (aby sa n4m na vysledkovej listine zbyto¢ne
nehromadili neaktivni hraci).

Priloha 2 Systéem turnajov nonstop

VSeobecné informacie: Turnaj trva len 1 hodinu,
nema ziadne ¢asové prestoje (hra¢ po skonéeni partie hra hned’ d’alsiu partiu),
kazdy odohré tol’ko partii, kol’ko stihne,
turnaj sluzi len na tréning a ziskanie osobnych bodov zaciatocnika ZELO,
eviduju sa len vyhry, prehry a remizy (pre vypocet ZELO),
turnajové body sa nepocitaji a nerobi sa turnajové poradie, preto
je mozné prezentovat’ sa do turnaja kedykol'vek pocas jeho trvania a
hra¢ moze svoju ucast’ v turnaji kedykol'vek ukoncit’.

Systém hry:  Superov na prvu partiu ur¢i rozhodca. Hraci po skonceni partie a zapisani vysledku,
hraji d’al$iu partiu s hra¢mi, ktori skoncili po nich. Kto vyhral hra s tym, ¢o vyhral a kto prehral hra
S tym, ¢o prehral. V pripade nutnosti (napriklad pri remize) urci superov rozhodca.



